
Frantic ISAAC WÜRTH & 
DAMIAN KALBERER



Inhalt
Idee

Demo

Technologien

Architektur

Requirements

Diskussion



Idee
Frantic ist ein Kartenspiel und wird ähnlich gespielt wie UNO

Viele Regeln und Aktionen, welche nachgelesen werden müssen

-> Lösung: Web-UI Cheat Sheet für Frantic



Demo



Technologien
Frontend

◦ React

◦ TypeScript

Backend
◦ Express

◦ MongoDB

◦ TypeScript

◦ NodeJS

Deployment
◦ Nginx

◦ Docker

◦ JWT



Architektur



Implementation
Frontend Komponenten

App
◦ Überprüft JWT

◦ Filter nach Kategorien

◦ Benutzt CardList Komponente

CardList
◦ Holt die Daten vom Backend

◦ Benutzt Card Komponente

Card
◦ Zeigt Karten an

◦ Benutzt Popup Komponente

Popup
◦ Zeigt Informationen zu den Karten



Implementation
Backend

Router
◦ Leitet REST Anfragen weiter

Auth
◦ Für die Authentisierung und JWT Generierung

zuständig

Card
◦ Für die Karten Informationen zuständig

File
◦ Für die Bilder zuständig

User
◦ Für CRUD der Benutzer zuständig

Controller
◦ Stellt jeweilige Funktionen vom

Service zur Verfügung

Service
◦ Reicht Funktionsaufruf an 

Repository weiter

Repository
◦ Benutzt Funktionen vom Model

Model
◦ Stellt Datenbank Schema und 

somit Funktionen zur Verfügung



Requirements

Load balancing

• Nginx

Scalable service

• REST

JWT authentication

• Npm jsonwebtoken

Dockerized

• Dockerfile

Use latest stable releases 
of chosen libraries and 

frameworks

• Package.json



Load Balancing
default.conf



Scalable service
Stateless -> REST

Siehe vorherige Folie “Load Balancing”



JWT authentication
https://www.npmjs.com/package/jsonwebtoken

import jwt from "jsonwebtoken"

https://www.npmjs.com/package/jsonwebtoken


Dockerized
Frontend Backend



Use latest stable releases of chosen 
libraries and frameworks
Frontend Backend



Diskussion


