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Ziel

• Live-Vote Plattform

• User kann Poll generieren & Access-Code verteilen

• Aktuelle Poll-Resultate sollen live einsehbar sein

• Generelle Projektanforderungen: HTTP3, React Frontend, API 

Service loadbalanced, Poll in MongoDB persistiert
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Resultat / Demo
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Architektur
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Architektur-Entscheidungen
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Frontend

• React

• Meiste Erfahrung in React für Bau von Web-Uis

• React ist ein JavaScript-Framework für die Entwicklung von 

Benutzeroberflächen. 

• Optimalerweise in TypeScript, dann könnten DataModels mit Backend 

geteilt werden => keiner Datentyp-Inkompatibilität
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Backend Service / API

• Express

• Meiste Erfahrung im Aufbau von REST-APIs

• Flow: Middleware => Router => Service 
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• Über Express Endpoint kann Websocket Verbindung geöffnet werden

• Library: SocketIO

• Distribution von Änderung der aktuellen Poll Resultate

• 1 Socket-Room = 1 Poll

• Änderung einer Stimmte oder neue Stimme => Benachrichtigung via 

Socket-API: alle im Room bekommen Message von socket-service

• Websockets aktuell nicht über HTTP3 möglich (ITEF Draft)

Socket Service

https://www.ietf.org/archive/id/draft-ietf-httpbis-h3-websockets-02.html
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Datenbank

• Dokumenten basierte DB

• Poll ist geeignet um zusammen mit Votes als Dokument abzulegen

• Einfach nutzbar: 

• Frontend & alle Backendservices mit JavaScript/Typescript gemacht
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