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Was machen wir in unserer Freizeit, um uns zu entspannen?

Puzzeln ©

Noch besser ware, wenn wir zusammen puzzlen kdnnten!
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Architektur : Datenreplikation
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Challenges

* Kreieren der Puzzle Stlcke
e Darstellung der Teile in Puzzleformen

e Zusammen-«snappen» der Teile

— Code nicht von einer Quelle kopierbar

—> Keine external Libraries benutzt

* Co-Op

* Sockets... sockets everywhere
* Synchronisation zwischen Services
 State Synchronisation



Fazit

 Services sind einfach skalierbar durch Docker/Traefik
* Puzzle Sticke umsetzen war sehr zeitaufwandig und schwierig
* Viel Testing notig

* Mogliche Erweiterungen
* Benutzer Login
* Bild-Upload von Benutzern
e Ranking
* Responsive



it's puzzle time

dsys-puzzle.network.garden
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