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-» Setup

Technologien
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Idee

 Etwas kleines, was alle interessiert

ool

o «Werwolfle»

we \Werewolves
of Millers Hollow
__::.. Herv Moty
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Rollen

Werewolf Seer Villager

O

SN
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Live Demo

| &« C @ Q DO localhost:5173 % O @ aH 9 =

20~ DAY ONE

>~ Daylight reveals truths! Discuss and vote wisely.

Reset Game

Jennifer
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Setup
Technologien

* Frontend:
- React

- Typescript

 Backend:
- Python
- MongoDB
- Redis
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Setup
Architektur

The Werewolves of OST

Client

HTTP REST ‘\sss
I Docker Negvgrk )

React Frontend Traefik Load Balancer

15173 :8000
i

REST SSE

/

Python Backend 1..N

:dyn port
Redis PubSub Redis PubSub
Redis MongoDB
16379 127017
26. Mai 2025
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Komponenten
Load Balancer | Horizontal Scaling

* Docker Compose erlaubt Instanzen des
Backend zu starten

» Traefik verteilt User gleichmassig tber alle
Instanzen

e Beim Ausfall einer Instanz verbinden sich
die Clients neu

« Sticky Session: Client bleibt tber eine
Session-Cookie immer zur gleichen
Backend-Instanz verbunden
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Komponenten

REST Endpoints

Alle Aktionen aktualisieren das JSON in der MongoDB

Join Spiel beitreten, ein neues wird erstellt wenn nétig

Start Startet das beigetretene Spiel

Vote Abstimmen, fur Werwolfe in der Nacht, fir alle am Tag

See Seherin kann einen Spieler wahlen, um dessen Rolle zu sehen
Reset Setzt das beigetretene Spiel zum initialen Zustand zurtick
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Komponenten

Server Sent Events

Bei jedem Join Session wird eine SSE-Verbindung aufgebaut und die folgenden Events
werden Ubertragen

player_joined Neuer Spieler verbunden Player

game_started Spiel wurde gestartet Role

werewolves_reveal Benachrichtigung Uber andere Werwolfe Player(]

ed

player_voted Ein Spieler hat abgestimmt Vote (voter : votee)
player_killed Ein Spieler wurde «eliminiert» Player

next_turn N&achster Zug Role

winner_found Eine Rolle hat gewonnen Winner (Werewolf / Villager)
session Aktueller Spielzustand GameSession
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Komponenten

Queues und Redis PubSub

« Jede Instanz hat eine Queue fur jeden mit sich verbundenen Spieler

- Events fur mit sich verbundene Spieler werden in die Queues gepushed

« Jede Instanz abonniert einen PubSub Channel flr jeden mit sich verbundenen Spieler

- Events fur andere Spieler werden in den zugehorigen PubSub Channel gepushed

Game Server 1

l Queue Player 1 ‘

l Queue Player 3 ‘

__.f- - ey ._\-.\

Redis PubSub

Sub Pub

Game Server 2

# PubSub Player 1 [

Pub Sub

Queue Player 2

B PubSub Player2 &

Sub i ] Pub
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Q&A

14 | The Werewolves of OST 26. Mai 2025




