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Demo
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Simple Frontend 
(Vue)

Loadbalancer 
(traefik)

Two instances of 
a service 

(backend)

A server-sent 
event that is sent 
from the server to 

the client

Database 
(persistent 
storage)



Idee
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F1 APIGrosses Interesse vom 
Team an Formel 1

Gerne mehr 
Übersicht/Informationen

F1 API

https://openf1.org/


OPEN F1

https://github.com/theOehrly/Fast-F1

https://ergast.com/mrd/

https://github.com/jolpica/jolpica-f1/blob/main/docs/README.md

Von Fast-F1 inspiriert 

(https://github.com/theOehrly/Fast-F1)

Ergast

(https://ergast.com/mrd/) 

Jolpica-F1 

(https://github.com/jolpica/jolpica-f1/blob/main/docs/README.md) 
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https://github.com/theOehrly/Fast-F1
https://ergast.com/mrd/
https://github.com/jolpica/jolpica-f1/blob/main/docs/README.md


OPEN F1
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Livetiming.formula1.com
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https://www.formula1.com/en/timing/f1-live
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Architektur
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Challenges
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Daten

• Import

•Erhebung

Traefik

•Sticky

•Routing

Darstellung mit Canvas

•Punkte

•Strecke

Limitiert testen

•Auf Rennen angewiesen



Next Steps
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DNF
Recording 

UI
Responsive

Ganzes 
Rennen 

aufnehmen

Fast-forward 
modus

Time-bar 
zum 

navigieren



Fazit
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Thema hat Spass gemacht

Wissen festigen

•Docker, Frontend, Backend, 
Traefik, Networking

Teils schwierig

•Sollte ja auch eine Challenge 
sein ☺



Danke für Ihre 

Aufmerksamkeit
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