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Ablauf Verlosung
1. Spieler registrieren sich mit Wallet Addresse

2. Spielbedingungen erfüllt?
True -> Schritt 3; False -> Schritt 6

3. Gewinner wird aus Liste der registrierten Spieler zufällig ausgewählt

4. NFT wird aus Liste vorgängig geminteter NFTs zufällig ausgewählt

5. NFT wird an Gewinner transferiert

6. Timer wird zurückgesetzt



Demo Time



Technologien



Architektur

React Node.JS Rinkeby TestAlchemy



Zusammenfassung

Kriterium Umsetzung

Use-Case Glücksspiel

Simple Frontend React

Public Blockchain Rinkby Test

Storage IPFS via Pinata



Fragen?


